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1. Titulo e codinome do projeto:

2. Link para o blog do projeto:

Na apresentagao deste plano, o blog ainda ndo precisa ter contelido, basta o link.

3. Equipe

Listar os nomes dos membros da equipe.

4. Declaracao do escopo de alto nivel:

Deve ter uma breve introducdo especificando o problema a ser solucionado/resolvido. Dizer com
clareza o que o projeto deverd fazer e o que esta fora do escopo do projeto. Incluir, se necessario,
um diagrama em blocos genérico para ilustrar. Informar, também, todos os requisitos funcionais e

ndo-funcionais que o projeto devera satisfazer.

5. Integracao:

De maneira genérica, listar as disciplinas do curso e os conhecimentos que serdo necessarios para

o0 desenvolvimento do projeto



6. Analise de riscos:

Enumerar os possiveis problemas que poderdo ocorrer durante a execucdo do projeto. Aqui deve-
se incluir todos os riscos possiveis, incluindo queima/perda/impossibilidade de obtencdo de
componentes, tecnologia inadequada, desisténcia de algum membro da equipe. Para cada risco,
avaliar sua probabilidade de ocorréncia (0..5) e a gravidade de seus impactos, caso ocorram (0..5).
Definir qual estratégia sera utilizada para resolver o problema, caso o risco ocorra e reavaliar sua
probabilidade e impactos. Se o produto da probabilidade pelo impacto for alto (>=13), a viabilidade
do projeto sera comprometida. Portanto, algo terd que ser feito antes do projeto iniciar, para
reduzir ou a probabilidade ou o impacto do risco. Caso contrdrio, o projeto ndo podera ser

executado devido ao seu alto risco.

7. Cronograma detalhado:

Esta é a parte mais critica do Plano de Projeto. O projeto deve ter a duracdo de acordo com o
calendario académico informado pelos professores. Ndo hé previsdo de extensdo de prazo.
Primeiramente a equipe deve dividir o projeto em grandes etapas, p.ex. relacionadas a parte
mecanica, eletrbnica, software e integracdo. Depois, detalhar ao maximo cada atividade
necessaria a cada etapa. Para cada atividade deve ser estimado o tempo necessario para sua
execucdo, quando serd iniciada e quando devera ser concluida. Além disto, deve-se designar
quem serd o responsavel pela execucdo de cada tarefa, qual serd o “produto” desta tarefa e qual
a dependéncia desta tarefa com outras tarefas (usar um grafo). Finalmente, deve-se contabilizar o
numero de horas por membro da equipe e o total do projeto. E importante superestimar o tempo
colocando cerca de 30% de tempo extra nas atividades. E fundamental que o cronograma esteja
sintonizado com os “entregaveis” que estdo no planejamento da disciplina. Um video sobre
gerenciamento do tempo e construcdo do cronograma estéd disponivel no Youtube. Dois exemplos

de cronogramas detalhados sdo encontrados aqui e aqui.

8. Materiais e métodos:

Informar os elementos de hardware e software que serdo utilizados, bem como as abordagens
serdo utilizadas para projetar a solucdo para o problema, incluindo que tipo de diagramas serdo

utilizados para o projeto e documentacdo do hardware e software.


https://www.youtube.com/watch?v=UrP7YDZvqjw
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1hfjM2SbgsJLTyLc1jDn6wOQNUJ5EdmJNGBumP2N-pKo/edit#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1kJXeF11e1AlJyVxxZbeQ222XaPR-VX7mcCCqnHvBOtI/edit#gid=723233835

